3.2. Az alkalmazasok ablaka

Alkalmazast kilépési jovahagyassal
Akciblista hasznalata. [Akcio]

Egéresemények hasznalata Egeresemeny |
Billentyiizet események kezelése Billesemeny|
Keretek hasznalata
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g Készitsiik el a Delphi alkalmazds vazat ugy, hogy a program kilépéskor kérdezzen ra, hogy a
felhasznalo valdban ki akar-e 1épni! (CanClose)

A feladat elvégzésehez nincs mas dolgunk, mint a form OnCloseQuery [romi: Trom =]
esemenyéet kikeresni az Object Inspector Events lapjan. Ha kétszer rakattintunk  propeties Events |
az eseményre, bekeriil a Form1 objektumba a FormCloseQuery metddus. Ondctivate -
OnCanResize
type OnClick
TForml = class (TForm) OnCloze

OnClozeluen | (B
OnConstrained
OnContextPop

procedure FormCloseQuery (Sender: TObject;
var CanClose: Boolean) ;

prlvatg . OnCreate
{ Private declarations } OnDbiClick
public OnD eactivate -
{ Public declarations } OnDestray
end; OnDockDrop
OnDockOwver
A felhasznal6i kornyezet szovegszerkesztOre valt és a szovegszerkeszt6 tartalma g:g :gg i

éppen az eseménykezeld. Az OnCloseQuery esemény az ablak zardsakor | grendDack
aktivizalodik és jellegzetessége, hogy a CanClose cim szerinti paraméter | Dnbetsitelnto

re 1 1 r o - OnHelp e
segitségével értéket ad vissza. =
| &M shown o

Hasznaljuk az TApplication osztadly MessageBox metddusat arra, hogy parbeszédablak segitségével
rakérdezhessiink, valoban be szeretnénk-e zarni az ablakot. A metddus elsd paramétere a kérdés, amelyik
megjelenik a parbeszédablakban, a masodik az ablak cimsora. A harmadik paraméter szabalyozza azt, hogy
milyen gombok, milyen ikonok jelenjenek meg, hogyan mitkodjon a parbeszédablak.

A fiiggvény visszatérési értéke attol fiigg, hogy melyik gombot nyomta meg a felhasznalo.

procedure TForml.FormCloseQuery (Sender: TObject; var CanClose: Boolean) ;
begin
// Ha a felhaszndlé a Yes gombot nyomja kiléphet

if Application.MessageBox('Valdban ki akar lépni?', 'Kilépés',mb YesNo) = IDYES then
CanClose:=true
else
CanClose:=false;
end;
@ Waldban ki akar [Epni?




g Tervezziink alkalmazast, melybdl a kilépést meniib6l, vagy gyorsitogombrol kezdeményezhetjiik!
Hasznaljuk az akciolistat a tevékenységek dsszehangolasara! (Akcio)

= Helyezziik el8szor az (rlapra az ActionList komponenst! (Ezzel az ActnList modul automatikusan

bekeriil a programba.) Kattintsunk kétszer a komponensen. A megjelend ActionList parbeszéd-

ablakban a NewAction nyomoégombbal o vagy az <[ns> billentyli megnyomaséaval létrehozhatjuk az
Actionl akciot.

S¥ Editing Form1 ActionList1

3-3 « &
Categories: Actiong:

A objektumkezeldben irjuk at a Caption tulajdonsagot 'Kilépés’-re! Ha kétszer kattintunk az Actions lista
Actionl elemén, akkor megirhatjuk a futtatandé akciot.

procedure TForml.ActionlExecute (Sender: TObject) ;
begin

// Kézbs akcid az ablak zarasa

Forml.Close;
end;

Helyezziik el a formon a meniit és a SpeedButton komponenst. A MainMenul elemnek legyen - a
szokasoknak megfeleléen Fajl fomeniije, melynek egyetlen legdrdiilldé meniieleme a Kilépés. Az
automatikusan elkésziilé objektumok neve Fj/l és Kilpsl lesznek. Az utobbi Bitmap tulajdonsagahoz - az
objektumkezeldben - hozzarendeljik a Kilepl.bmp allomanyt. Ugyanezt a bitképet rendeljiik a
SpeedButton1.Glyph tulajdonsaghoz.

Mivel azt szeretnénk, hogy a Kilépés menii €s a SpeedButtonl ugyanazt a tulajdonsagot kezelje, mindkét
elem Action tulajdonsagat Actionl-re allitjuk. Erdemes megjegyezni, hogy ha menii Caption tulajdonsaga
nem lett volna ’'Kilépés’, az akcid hozzarendelés hatdsira ez — mint a gomb esetén - automatikusan
megtorténik.

Azt szeretnénk, ha programunk induldsakor nem engedélyezze a Kilépés menii és a SpeedButtonl
hasznalatat, azonban az ablakon torténd egérkattintaskor a kilépés engedélyezettsége valtozzon. A form
létrehozasakor ezért nem engedélyezziik az akciot.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
// Létrehozdskor tiltjuk az akcidt
Actionl.enabled:=false;
end;

Ennek hatasara a menii és a gomb egyarant letiltott lesz.



Az ablakon val6 kattintas ellenkezdjére valtja a kilépés engedélyezést.

procedure TForml.FormClick (Sender: TObject) ;
begin
// Vatjuk a kilépésengedélyezést
Actionl.enabled:=not (Actionl.enabled) ;
end;

A példabol ismert kilépés-jovahagyd parbeszédablakot hasznaljuk a OnCloseQuery esemény
kezelésére.

Erdemes attekinteni az TForm] tipust is.

type

TForml = class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Fjll: TMenultem;
Kilpsl: TMenultem;
SpeedButtonl: TSpeedButton;
ActionListl: TActionList;
Actionl: TAction;
procedure FormCloseQuery (Sender: TObject; var CanClose: Boolean) ;
procedure ActionlExecute (Sender: TObject) ;
procedure FormClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

Az alabbi abrak a program futasat mutatjak egérkattintas eldtt és utan.




g frjunk alkalmazast, melynek ablakaban a Delphi felirat az egérrel felemelheté elmozgathat6 és letehet6!
(Egeresemeny)

A Delphi felirat megjelenitéséhez a Label komponenst hasznaljuk. Helyezziik el a Label/l komponenst a
formon! Allitsuk a Labell.Caption tulajdonsagot "Delphi’-re! Beallithatjuk azt is, hogy a Labell.AutoSize
igaz legyen. Allitsuk be betiitipust. (Labell. Font.Name="Times New Roman’, Labell.Font.Color=clBlue,
Labell.Font.Size=19)!

Ugy fogunk dolgozni, hogy az egérgomb lenyomasakor megjegyezziik az egér pozicidjat és az egér
mozgasakor — ha a bal gomb lenyomott - az aktudlis pozicio €s az el6z6 pozicid kiillonbségével valtoztatjuk
meg a cimke pozicidjat.

Az el6z6 egérpozicio tarolasahoz sziikségiink lesz a Form moduljdban globalisan deklaralt valtozora.

var
ponte:TPoint;

Az egérgomb lenyomasakor kiild0 objektum lokalis koordinatarendszerében értelmezett X és Y
koordinatakat atalakitjuk képernyd koordinatava. Ez azért sziikséges, mert igy egyféleképpen kezelhetjiik
majd a form és a cimke feliiletét. Az atalakitdshoz a TControl osztily ClientToScreen metddusat
hasznalhatjuk. A fliggvény paramétere az atalakitando pont visszatérési értéke a képernydpont.

function ClientToScreen (const Point: TPoint) : TPoint;

A képerny6 koordinatat a ponte valtozoban elmentjiik.

procedure TForml.FormMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
var pont:TPoint;

begin
// Az egérgomb lenyomdsakor megjegyezzik az egérkoordindtat
pont.x:=xX;
pont.y:=y;
// Minden adatot képernydkoordindtdban tdrolunk
ponte:=TControl (Sender) .Clienttoscreen (pont) ;

end;

Egérmozgataskor, ha a bal egérgomb le van nyomva. akkor elmozditjuk a cimkét és az j poziciot, mint
el6zot megjegyezziik.

Object Inspector x|
procedure TForml.FormMouseMove (Sender: TObject; ILabEn_TLabel :J

Shift: TShiftState; X,Y: Integer);

var pont:TPoint; Properties Evmwl

begin OnClick [ =
// Egérmozgatdskor a balgomb lenyomott, OrContestPop
// mozgatjuk a feliratot OnDbIClick
if ssLeft in Shift then OnDragDrop
begin OnDragOwer
pont .x:=x; OnEndDock
pont.y:=y; OnEndDrag
// Képerny8koordindta Dntd ouzeDawn Formbd ousellavn
pont:=TControl (Sender) .Clienttoscreen (pont) ; OnMousetdove Formbdouzebd ove
Labell.left:= Labell.left+pont.x-ponte.x; Onkdousellp
Labell.top:= Labell.top+pont.y-ponte.y; OnStartDock
// Megjegyezzik az eldzdt OnStartDrag
ponte:=pont ;
end;
end;
Végiil intézkedniink kell arrél, hogy a cimkén ugyanazok az egéresemények
aktivizalédjanak, mint a formon. Ezt legegyszeriibben az objektum-feliigyeldben all shawn P

tehetjiik meg a Labell OnMouseDown és OnMouseMove eseménykezelok
beallitasaval.



A program futasi képe:

+/ Egéresemény




5 Készitsiink alkalmazast, melynek ablaka olyan, hogy a cimsor a begépelésnek megfeleléen
billentytizetr6l modosithato! (Billesemeny)

A tervezgs alatt allitsuk be az ablak cimsorat Ugy, hogy az iires string legyen. Ahhoz, hogy minden egyes
betli megjelenjen a cimsorban az OnKeyPress eseményt kell kezelniink. Az esemény Key - karakter tipusu -
bemend paramétere tartalmazza a lenyomott gomb kddjat. Az abce betliinek kodja 47-nél nagyobb, a sz0koz
kodja 32, elegendo ezeket a karaktereket megjeleniteni, ha ezt a megszoritast nem tessziik, akkor a Windows
a nem lathatd karaktereket egy téglalappal jeleniti meg. A billentylizet eseménykezel6je tehat minden
gombnyomas esetén egy karaktert illeszt a cimsorhoz.

procedure TForml.FormKeyPress (Sender: TObject; wvar Key: Char);
begin
// Gombnyomdskor, ha a billentyd kédja A-ndl nagyobb (beti), vagy szokdz
// a cimbe kertil
if (Ord(key)>47) or (Ord(key)=32) then
Forml.Caption:=Forml.Caption+Key;
end;

Ha azt szeretnénk elémi, hogy a <Backspace> gombbal az utols6 karakter eltlinjon a cimsorbol, akkor
hasznalhatjuk az OnKeyDown esemény. A <Backspace> billentyl virtualis kodja VK BACK.

procedure TForml.FormKeyDown (Sender: TObject; wvar Key: Word;
Shift: TShiftState);
begin
// visszatdrlésnél roviditjuk a cimet
if (key=VK BACK) and (length(Caption)=>0) then
begin
caption:=copy(caption,l,length(caption)-1);
end;
end;

+f A lenyomott billenyiik hatarozzik meg a cimet




g Tervezziink alkalmazast, mely ugyanazt a keretbe helyezett cimkét jeleniti meg kétszer és a
billentytizés a két cimkében forditott iranyban jelenik meg! (Frame)

A billentylizetiizenetek kezelésével nem lesz gondunk, 5P Frame2 M=
hiszen ugyanugy kell eljarni, mint a Billesemeny|példanal.  Label = :
Példank inkabb a keretek lehetdségeit szandékozik

bemutatni.

Elso 1épésben valasszuk ki a File|New frame meniipontot.
Ennek hatasara megjelenik a Frame modellje, mintha form '
lenne. Erre a keretre helyezziik a cimkét és beallitjuk, hogy
a fels6 szélhez igazodjon. Allitsuk a Wordwrap tulajdon-
sagot igazra és az Autosize tulajdonsagot hamisra, hogy a
cimke tobbsoros legyen, és huzzuk az aljat a keret aljaig.
Ezzel elkészitettiik a keretet, visszatérhetiink a form prog-

1 n 1
ramozasahoz.
Select frame to inzert B3

Ha visszatériink a formhoz, akkor a Frames komponenst

kivalasztva és a formon kattintva a megjelend parbeszédablakbol
Cancel kivalasztjuk a keretet és kétszer a formra tessziik. Az egyiket
Help Frame21 az ablak felso széléhez igazitjuk, a masikat Frame22
az alséhoz.
A form cimsorat allitsuk be az ‘Oda-vissza ir’ stringnek
megfelelden!

A keret tipusa Unit2-ben

did.

type
TFrame2 = class (TFrame)
Labell: TLabel;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

A kereteket megjelenité form tipusa

type
TForml = class (TForm)
Frame2l: TFrame2;
Frame22: TFrame2;
procedure FormKeyPress (Sender: TObject; wvar Key: Char);
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure FormKeyDown (Sender: TObject; wvar Key: Word;
Shift: TshiftState) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

Az OnCreate eseményben toroljiik le a keretek cimkéit!

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
Frame2l.Labell.caption:="'";
Frame22.Labell.caption:="";
end;



A billentyiizetkezelés majdnem megegyezik a programmal, minddssze az a kiilonbség, hogy
egyszerre kell kezelni a két keret cimkéjét.

procedure TForml.FormKeyPress (Sender: TObject; var Key: Char) ;
begin
// Gombnyoméaskor, ha a billentyd kdédja A nal nagyobb (betd), vagy szdkdz
// a két cimkébe kertl ellentétes sorrendben
if (Ord(key)>47) or (Ord(key)=32) then
begin
Frame2l.Labell.caption:=Frame2l.Labell.caption+key;
Frame22.Labell.caption:=key+Frame22.Labell.caption;
end
end;

procedure TForml.FormKeyDown (Sender: TObject; wvar Key: Word;
Shift: TShiftState);
begin
// visszatdrlésnél roviditjuk mindkét feliratot
if (key=VK BACK) and (length(Caption)>0) then
begin
Frame2l.Labell.caption:=copy (Frame2l.Labell.caption,1,
length (Frame2l.Labell.caption) -1) ;
Frame22.Labell.caption:=copy (Frame22.Labell.caption, 2,
length (Frame22.Labell.caption) -1) ;
end;
end;

A program futasi képe jol szemlélteti a miikodést.

s Oda-vissza ir




